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1.1. informatika va informasiya.1.2 informasiyanin asas xassalari, névlari va
taqdimedilma formalari. 1.3 informasiyanin 6lcii vahidlari. 1.4 informasiya proseslari.
informasiyanin gabulu. informasiyanin étiiriilmasi. informasiyanin emali. informasiyanin
saxlanmasi.

2.1. Mévaqesiz say sistemlari. Mévqeli say sistemlari. 2.2. ikilik say sistemi. Sakkizlik say
sistemi. Onaltiliq say sistemi. 2.3. Bir say sistemindan basqasina kegid. 2.4. Miixtalif say
sistemlarinda hesab amallari

3.1. Kod va kodlasdirma. 3.2. informasiyanin migdarinin él¢iilmasi. 3.3. Matn
informasiyasinin kodlasdiriimasi.

3.4. Komplter grafikasi. @sas anlayislari va névlari (rastr, vektor va ligolgllu grafika).
3.5. Rastr grafikasi. Rang modellari (RGB, CMYK). 3.6. Vektor grafikasi. 3.7. Ugélgiilii
grafika.

3.8. Qrafik informasiyanin kodlasdiriimasi. 3.9. Video informasiyanin kodlasdiriimasi.
3.10. Sas informasiyasinin kodlasdiriimasi.

4.1. Modellar va onlarin tasnifati. informasiya modellarinin névlari. 4.2. Cadval
informasiya modeli. 4.3. Qraf informasiya modeli. Agac informasiya modeli. 4.4.
Kompliter modellasdirmasi.

5.1. Kompduterlar va onlarin tasnifati. Fardi komputerlarin novlari. Kompdterin is
prinsipi. 5.2. Giris qurgulari (klaviatura, sican, mikrofon, skaner, veb-kamera). 5.3. Cixis
qurgulari (monitor, printer, sasucaldan, proyektor).

5.4. Markazi prosessor. Portlar va baglayicilar. 5.5. Yaddas qurgulari (RAM, HDD, SSD,
CD va DVD optik disklar, fles-yaddas, disket).5.6. Kompiiterin asas xarakteristikalari.

6.1. Sistem program taminati (amaliyyat sistemlari, utilitlar, drayverlar). 6.2. Tatbiqi
program taminati. 6.3. Programlasdirma alatlari. 7.1. is masasi va onun elementlari.
Pancaralar.

7.2. Fayllar va qovluglar, onlar {izarinds amallar. 7.3. Fayl sistemlari. 7.4. idarsetma
paneli.




