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1.1. informatika va informasiya.1.2 informasiyanin asas xassalari, névlari va
taqdimedilma formalari. 1.3 informasiyanin 6lcii vahidlari. 1.4 informasiya proseslari.
informasiyanin gabulu. informasiyanin étiiriilmasi. informasiyanin emali. informasiyanin
saxlanmasi.

2.1. Mévqesiz say sistemlari. Mévqgeli say sistemlari. 2.2. ikilik say sistemi. Sakkizlik say
sistemi. Onaltiliq say sistemi. 2.3. Bir say sistemindan basqasina kegid. 2.4. Miixtalif say
sistemlarinda hesab amallari

3.1. Kod va kodlasdirma. 3.2. informasiyanin migdarinin élgiilmasi. 3.3. Matn
informasiyasinin kodlasdirilmasi.

3.4. Kompiter grafikasi. ©sas anlayislari va névlari (rastr, vektor va li¢dlgllu grafika).
3.5. Rastr grafikasi. Rang modellari (RGB, CMYK). 3.6. Vektor grafikasi. 3.7. Ugélciilii
grafika.

3.8. Qrafik informasiyanin kodlasdiriimasi. 3.9. Video informasiyanin kodlasdiriimasi.
3.10. Sas informasiyasinin kodlasdiriimasi.

4.1. Modellar va onlarin tasnifati. informasiya modellarinin novlari. 4.2. Cadval
informasiya modeli. 4.3. Qraf informasiya modeli. Agac informasiya modeli. 4.4.
Komputer modellasdirmasi.

5.1. Kompduterlar va onlarin tasnifati. Fardi komputerlarin novlari. Kompduterin is
prinsipi. 5.2. Giris qurgulari (klaviatura, sican, mikrofon, skaner, veb-kamera). 5.3. Cixis
qurgulari (monitor, printer, sasucaldan, proyektor).

5.4. Markazi prosessor. Portlar va baglayicilar. 5.5. Yaddas qurgulari (RAM, HDD, SSD,
CD va DVD optik disklar, fles-yaddas, disket).5.6. Kompiiterin asas xarakteristikalari.

6.1. Sistem program taminati (amaliyyat sistemlari, utilitlar, drayverlar). 6.2. Tatbiqi
program taminati. 6.3. Programlasdirma alatlari. 7.1. is masasi va onun elementlari.
Pancaralar.

7.2. Fayllar va qgovluglar, onlar tizarinda amallar. 7.3. Fayl sistemlari. 7.4. idaraetma
paneli.

8.1. Matn sanadinin yaradilmasi. Sanadin redaktasi. Sanadin formatlanmasi.Axtaris va
avazetma. 8.2. Matn redaktorunda cadvallar. Senada miixtalif obyektlarin alava
edilmasi (sakil, cadval, diagram, distur).

9.1. Elektron cadval va onun komponentlari (xana, satir, slitun, is varagi). 9.2. Mitlaqg va
nisbi invanlar. Dusturlar. 9.3. Elektron cadvalda funksiyalar. 9.4. Diagramlar va onlarin
elementlari.

9.5. Elektron cadval programinda modellasdirma. Statistik verilanlar asasinda
proseslarin modellasdirilmasi.

10.1. “Verilanlar bazas!” anlayisi. Verilanlar modeli. Verilanlar bazasinin idarsolunmasi
sistemi. 10.2. Cadvallar va onlar arasinda alagalar. Sorgular. Formalar.

10.3. Verilanlarin axtarisi va ¢esidlanmasi. Hesabatlar.

11.1. “Algoritm” anlayisi. Algoritmin xassalari. Algoritmin tagdimedilma Usullari.

11.2. Algoritmin noévlari (xatti, budaglanan, dovri).




n o« » o«

12.1. “Program”, “programlasdirma”, “programlasdirma dili” anlayislari. Translyator
(interpretator, kompilyator).12.2. Python programlasdirma dili. Sabit ve dayisan
kamiyyatlar. 12.3. Verilanlarin daxil va xaric edilmasi. 12.4. 9dadlar lizarinda amallar.
12.5. Satirlar va onlar lizarinda amallar.

12.6. Siyahilar va onlar tizarinda amallar.

12.7. Sart operatoru.

12.8. Dovr operatorlari (for, while).

12.9. Funksiya.

13.1. Kompditer sabakalari va onlarin tasnifati. Sabaka avadanliglari. 13.2. Sabaka
topologiyalari (sin, halga, ulduz, qarisiq). 13.3. Sebaka arxitekturasi. Simsiz sabaka
texnologiyalari (WLAN, GPRS, WPAN, Wi-Fi, Wi-Max, Bluetooth, NFC, Zigbee, 3G, 4G,
5G)

14.1. interneta baglanmanin tsullari. internetds tinvanlama. 14.2. internet xidmatlari vo
protokollar. 14.3. Diinya hériimgak toru. Axtaris sistemlari. Elektron pogt.

15.1. “Veb-programlasdirma” anlayisi. Saytin hazirlanma marhalalari. 15.2. HTML
nisanlama dili. Siyahilarin yaradilmasi.

15.3. Cadvallarin yaradilmasi. Veb-sahifanin rang sxemi. Veb-sahifaya grafik fayllarin
yerlasdirilmasi. istinadlardan istifada.

16.1. informasiyanin qorunmasi. Kriptografiya. 16.2. Kompiiter cinaystkarligi. Ziyanverici
programlar (komplter viruslar).




